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Vseobecné pravidla SK:

Sada obsahuje

1 ks hracia plocha 6 ks kovové frtany
94 ks hracich kariet

2 ks hracich kociek

12 ks zeténov
1 ks pravidld hry SK/CZ

Uvod

Hru hrajte zdsadne pred pozitim alkoholu.

Hra je urcena pre 4-12 hracov.

Hrd sa so 6-timi Zeténmi, (6 je rezervnych) as 1
kockou (1 je rezervna).

Cielom hry je prejst celé kolo a dostat sa do
dom¢eku.

Pred cielom je potrebné hodit presné ¢islo
zodpovedajluce poctu policok vedicim do ciela.

Napr. ciel je pred vami 3 policka a vy hodite 4. V tom
pripade hddze dalsi hra¢ a vy cakate na svoj dalsi
hod.

Poli¢cko ,domcek” je jediné policko, na ktorom sa
netahd karta.

Pravidla od prvého hodu

Hra sa na 15 minutové pravidlo (priblizne si to
stopujte). To znamena, Ze hrac, ktory sa za
poslednych 15 mindt nemusel napit, tak sa nasledne

napit musi. Hra¢, ktory hodi ¢islo 6 musi hadzat znovu

a pije, alebo pit nemusi, ale postva sa iba o druhy
hod. Napr. hodi 6+5, posuniete sa o 11 a pije, alebo
sa posunie 0 5 a pit nemusi. Ked hodi znovu 6, pije
dvojity pandk. Kto povie slovo pit a vietky jeho tvary
(vypit, zapit, pi, opit, ...), tak sa musi napit. Mobil je
zakazany ( socialne siete, chat, SMS, ...). Kto ho
pouZije, pije. Vynimkou je dokumentacia hry a
telefonat s mamkou.

Zeton=Panacdik=Figurka

Na zaciatku hry si kazdy

tim/hrac¢ losuje zetdén (napr.

so zatvorenymi ocami).

Nasledne si svoju figurku poloZi na

poli¢ko prislusné jeho farbe (domcek)

na hracej ploche.

Kazda figurka mé svoju schopnost (vid legenda
na hracej ploche), ktorud vyuzivate celu hru.
Schopnost figurky je nadriadend vietkym
kartdm. Pandcikom (Zeténom) sa pohybujete
v smere hodinovych rucic¢iek. Hru zacina
ktokolvek z hrdcov. Na zaciatku hry nemusite
hodit 6, aby ste sa mohli pohnut z

domceku.

Hracie karty

Hra obsahuje biele, Cervené

a modré karty. Biele karty su

bonusové, ktoré mozete pouzit

kedykolvek v priebehu hry.

Na zaciatku hry si kazda figarka

(tim) vylosuje bielu kartu.

Ostatné sa daju na kopu.

Na modrych a ¢ervenych kartadch su ulohy, ktoré
musite splnit. Karta, na ktorej je napisané
,jedno kolo“ resp. ,toto kolo” trva, kym dany
hra¢ nehodi kockou znovu. Farba polic¢ka
zodpoveda farbe karty, ktord si musite
potiahnut.

Slovo pit sa z karticky mdze preéitat iba
jedenkrat bez toho, aby ste museli pit.

Doplnkové pravidla

Ked hrate vo dvojici, so spoluhrdacom sa v hode
kockou striedate, ale ulohu plnite obaja
(zalezi, ako sa dohodnete).

Ak niekto vyhra, tak mate Sancu ho eSte vratit
spat do hry — musite vypit naraz 5 frtanov.

Do hry vrateni hrac sa nasledne posunie na
poli¢cko, z ktorého sa posunul do ciela.

Po rozliati tekutiny na hraciu plochu je vhodné
ju hned utriet a vysusit, aby vdm vydrZala ¢o
najviac hier.

Ostatné pravidla a nejasnosti rieSi majitel hry
alebo ostatni hraci po dohode.

Zelam vam vela zabavy a pitia!
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VsSeobecné pravidla CZ:

Sada obsahuje

1 ks hraci plochy 6 ks kovovych frtanG
94 ks hracich karet

2 ks hracich kostek

12 ks zeton(
1 ks pravidel hry SK/CZ

Uvod

Hru hrajte zdsadné pred pozZitim alkoholu.

Hra je uréena pro 4-12 hraca.

Hra se hraje se 6 Zetony (6 je zdloZnich) a 1 kostkou
(1 je zalozni).

Cilem hry je projit celé kolo a dostat se do domecku.

Pfed cilem je nutné hodit pfesné Cislo odpovidajici
poctu policek vedoucich do cile. Nap¥. cil je pred
vami 3 poli¢cka a vy hodite 4. V tom pripadé hazi
dalsi hrac¢ a vy ¢ekdate na svij dalsi hod.

Poli¢cko ,domecek” je jediné policko, na kterém

se netaha karta.

Pravidla od prvniho hodu

Hraje se na 15 minutové pravidlo (pfiblizné si to
stopujte). To znamena, Ze hrac, ktery se za
poslednich 15 minut nemusel napit, tak se nasledné
napit musi.

Hra¢, ktery hodi ¢islo 6 musi hazet znovu a pije,
nebo pit nemusi, ale posouva se jen o druhy hod.
Napf. hodi-li 6+5, posune se o 11 a pije, nebo

se posune o 5, ale pit nemusi. Kdyz hodi znovu 6,
pije dvojitého panaka.

Kdo fekne slovo pit a vSechny jeho tvary

(vypit, zapit, pij, opit, ...), tak se musi napit.
Mobil je zakazany (socialni sité, chat, SMS, ...).

Kdo ho pouzije, pije. Vyjimkou je dokumentace hry a
telefondt s mamkou.

Zeton=Panacek=Figurka

Na zacatku hry si kazdy

tym/hrac losuje Zeton (napf.

se zavienyma ocima).

Nasledné si svoji figurku poloZi na

policko pfislusné jeho barvé (domecek)

na hraci plose.

Kazda figurka md svoji schopnost (viz legenda
na hraci plose), kterou vyuzivate celou hru.
Schopnost figurky je nadfazend viem kartam.
Panackem (Zetonem) se pohybujete ve sméru
hodinovych rucic¢ek. Hru zacina kterykoliv

z hrdch. Na zacdtku hry nemusite hodit 6, abyste
se mohli pohnout z domecku.

Hraci karty

Hra obsahuje bilé, ¢ervené

a modré karty. Bilé karty jsou

bonusové, které miZete pouiit

kdykoliv v prlbéhu hry.

Na zacatku hry si kazda figurka

(tym) vylosuje bilou kartu.

Ostatni se daji na hromadku.

Na modrych a ¢ervenych kartdch jsou

ukoly, které musite plnit. Karta, na které je
napsané ,jedno kolo” pfipadné ,toto kolo“
trva, dokud dany hrac¢ nehodi kostkou znovu.
Barva poli¢cka odpovida barvé karty, kterou si
musite vytahnout.

Slovo pit, se z karticky maZe pfecist jen
jedenkrat bez toho, abyste museli pit.

Doplnkova pravidla

Pokud hrajete ve dvojici, se spoluhracem se

v hodu kostkou stfidate, ale ulohu plnite oba dva
(zdlezi, jak se dohodnete).

Pokud nékdo vyhraje, mate jesté Sanci ho vratit
zpét do hry — musite vypit nardz 5 panakd.

Do hry vraceny hrdc¢ se nasledné posune

na policko, ze kterého se posunul do cile.

Po rozliti tekutiny na hraci plochu je vhodné

ji hned utfit a vysusit, aby vam vydrzZela

co nejdéle.

Ostatni pravidla a nejasnosti resi majitel hry,
nebo ostatni hraci po domluvé.

Pfejeme vam mnoho zabavy a piti!




